NAVOD K POUZITI BUDIKU C02.2745 MPM

QUATITY

Funkce:
Kalendar, Buzeni, opakované buzeni, Svétlo, 12/24 hodinovy format ¢as, Teplota, Upominka narozenin, Melodie, Odpogitavani

Operace:
Mackanim MODE piechazite z normalniho ¢asu na zménu 12/24 hodinového formatu ¢asu, budik, narozeninovy budik, odpocitavani a zpét
na normalni ¢as. Pokud se zadna z funkci 1 minutu nepouziva, displej se vrati na normalni ¢as.

Cas
Pokud je na displeji normalni ¢as — na displeji se objevi TIME, zmacknéte MODE — na displeji se objevi format ¢asu, potom SET, zacnou
blikat hodiny. Nastavite je mackanim UP nebo DOWN na boku budiku. Dal$im mackanim SET prejdete na minuty, rok, mésic, den a
ukoncite nastavovani. Kazdou pozadovanou hodnotu nastavite mackanim UP nebo DOWN.
12-ti nebo 24 hodinovy format si zvolite tak, Ze zmacknete MODE, a pak si zvolite tlagitkem UP 12 nebo 24.
Kdyz nastavujete ¢as, sekundy se automaticky vynuluji.
Kdyz nastavujete datum, den tydne se upravi automaticky.
Pokud nenastavujete 1 minutu, budik automaticky ukonci funkci nastavovani a prepne se na normalni ¢as.

Buzeni
Pokud je na displeji normalni ¢as, zmacknéte MODE 2x nebo tladitko ALARM a displej se pfepne na ¢as buzeni. Pokud je buzeni nastaveno
a aktivovano, displej pfepnéte na normalni ¢as a tlacitkem UP si zvolite (na displeji se objevi ¢epicka se ZZ) nebo zrusite opakované
buzeni.

Nastaveni buzeni — pokud je na displeji ¢as buzeni, zmacknéte SET, tim prepinate mezi hodinami a minutami a melodii. Pozadovanou
hodnotu nebo melodii pak nastavite mackanim UP nebo DOWN. Pokud neméte zapnuto opakované buzeni a budik za¢ne zvonit, vypnete
buzeni zmacknutim tlacitka SNOOZE/LIGHT. Pokud je opakované buzeni zapnuto a vypnete buzeni SNOOZE/LIGHT, buzeni se bude
opakovat po 3 minutach. Maximalné v$ak 4x. Pipani trva asi 1minutu. Buzeni vypnete Uplné zmacknutim MODE.

Svétlo
Displej se rozsviti zmacknutim tlacitka LIGHT.

Projekce casu
Zméacknutim LIGHT se rozsviti i projektor. Koleckem FOCUS si promitany ¢as zaostfite, koleckem IMAGE ROTATION si promitany ¢as
pretocite.



